
Cours 4

2.1 LONGUEURS 
 ET DISTANCES
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Étant donné que le produit scalaire est défini à partir des composantes 
de deux vecteurs, le résultat dépend de la base utilisée.

Nous allons voir que le produit scalaire nous permet d’obtenir  
des informations intéressantes si la base est orthonormée.

Malheureusement, si la base n’est pas orthonormée,  
le produit scalaire est presque sans intérêt.
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✓ La longueur d’un vecteur.

✓ La distance entre deux points.

✓ Le produit scalaire entre deux vecteurs.

✓ Comment trouver l’angle entre deux vecteurs.



Devoir: p. 50 # 1 à 11 
et 

p.67, # 1 à 3


